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La Fiera
Il LabroniCon è una manifestazione pensata per 
promuovere la cultura del fumetto e del gioco 
nella nostra Città, Livorno.
La tematica predominante del LabroniCon è le-
gata al mondo dei pirati e allo spirito di “ribellio-
ne” che ne consegue.

La Location
Rispetto alle altre fiere in Toscana e alle prin-
cipali fiere a livello nazionale, ambientate 
nei palazzetti o nel centro delle città, il La-
broniCon, può godere dell’ambientazione 
unica della Fortezza Vecchia, una fortifica-
zione del XVI secolo  che racchiude in sé  
l’intera storia della città, dalle origini	  
fino ai giorni nostri.

Torna
all’indice
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Il LabroniCon in cifre
• 7000 visitatori in due anni, considerando 
che l’ultima edizione ha coinciso con l’alluvione 
a Livorno del 9-10 Settembre 2017.
• Oltre 50 espositori per la seconda edizione.
• Più di 20 ospiti tra cui: Bigio (Drizzit, The 
Author), Daniele Caluri (Nirvana, Dylan Dog, 
Don Zauker), Emiliano Pagani (Kraken, Nir-
vana, Dylan Dog, Don Zauker), Bruno Can-
nucciari (Lupo Alberto, Kraken), Ivan Zuccon 
(Regista), Federico Guerri (Mondo di Nerd)...
• 2 anteprime nazionali assolute: “Her-
bert West Reanimator” (Universal Pictures 
Home Entertainment Italia ) di Ivan Zuc-
con e “Raw” (Universal Home Entertain-
ment) di Julia Ducournau.

Torna
all’indice

https://movieplayer.it/news/labronicon-2017-ivan-zuccon-presenta-in-anteprima-il-film-a-episodi-he_53224/
https://movieplayer.it/news/labronicon-2017-ivan-zuccon-presenta-in-anteprima-il-film-a-episodi-he_53224/
https://en.wikipedia.org/wiki/Raw_(film)
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Due anni di eccellenza
Labronica in Fiera
Oltre alla promozione della cultura del fu-
metto a Livorno, uno degli obiettivi del La-
broniCon è valorizzare la Città stessa.
Qui di seguito alcuni esempi delle collabo-
razioni labroniche alla Fiera. 

FUMETTO
Daniele Calu-
ri ed Emiliano 
Pagani: livorne-
si, autori di Don 
Zauker, Nirvana. 
Emiliano Pagani 
insieme a Bru-
no Cannucciari 
(Lupo Alberto) 
hanno presenta-
to, in anteprima 
al LabroniCon, la 
loro ultima fatica “Kraken” una graphic no-
vels, edita da Tunuè.

GIOCO
Giusy Anzovino creatrice del Livornopoli, il 
gioco del Monopoli rivisto in salsa labronica.

La Ruzzoteca al LabroniCon: L’associazione 
sportiva dilettantistica “La Ruzzoteca” nasce 
con l’intento di offrire un punto di ritrovo 
per tutti gli amanti del gioco: che si tratti 
di giochi da tavolo “passatempo”, come il 
Gioco dell’Oca, o più impegnativi e compe-
titivi come gli scacchi. L’obiettivo è quello di 
promuovere la cultura del gioco “sano”, in 
grado di divertire e al contempo di stimolare 
l’aggregazione e la fraternizzazione. 

Matteo “Curte” Cortini:  uno degli autori dei 
più grandi GDR Italiani. Ha ricevuto numero-
si riconoscimenti e premi tra cui Miglior Gioco 
Originale nel 2003, Miglior Gioco di Ruolo nel 
2007 e Gioco di Ruolo dell’Anno 2016 con L’Al-
ba di Chtulu. Era in 
lista per miglior gioco 
dell’anno 2017 con 
la sua ultima fatica, 
“L’Ultima Torcia”. 

Torna
all’indice
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PROIEZIONI
Lucky7 Fandub gruppo di doppiatori ama-
toriali, specializzati nel doppiaggio di video-
giochi e anime (cartoni animati giapponesi), 
inediti in Italia.

FiPILi Horror Festival 
Festival tematico della 
paura e del fantastico tra 
cinema, letteratura e arte 
che negli anni si è sapu-
ta ritagliare il suo spazio 
all’interno del tema hor-
ror, arrivando ad ospitare 

nella loro kermesse Dario Argento, Umberto 
Bava, George Romero, solo per citarne alcu-
ni. Si occupano del lato proiezioni garanten-
do al LabroniCon proiezioni in anteprima, 
come con i gia citati Herbert The Reanimator 
di Ivan Zuccon e Raw di Julia Ducournau.

Dario Moccia e Federico Frusciante: nell’o-
ceano di Youtube Italia sono tra i pochi a 
contribuire con contenuti di valore. 
Dario Moccia (Collesalvetti) è il divulgatore 
della “Nerd Cultura”,
Federico Frusciante, titolare del Videodrome 
in Via Magen-
ta a Livorno, 
sul suo canale 
si occupa di re-
censioni di film 
e di monografie 
sui grandi del 
Cinema.

QUEST’ANNO OSPITEREMO
Erasmo Edizioni: il biglietto vale uno scon-
to del 10% sul catalogo della Libreria Era-
smo Edizioni. Inoltre Erasmo Edizioni stes-
sa sarà presente in fiera organizzando nella 
Quadratura dei Pisani dei monologhi foca-
lizzati sui grandi personaggi di Livorno o le-
gati alla storia della Città.

Torna
all’indice
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Un progetto labronico 
contro la ludopatia.
Gli eventi con Michele Borghetti (Campio-
ne mondiale di tutti e tre i tipi di dama dal 
2013), Andrea Raiano (Campione mondia-
le di Scacchi e fautore di tantissime inizia-
tive a livello italiano contro le ludopatie) e 
Borghetti Senior organizzeranno diverse 
attività durante i giorni della fiera. La più 
importante prevede la partecipazione delle 
scuole elementari dove un centinaio di ra-
gazzi accompagnati dalle maestre faranno 
una sorta di torneo conclusivo di Dama e 
Scacchi.  Gli stessi ragazzi prepareranno dei 
cartelloni da poter appendere da qualche 
parte creati all’interno del progetto contro 
le ludopatie.

Il progetto contro la Ludopatia, una piaga 
sociale molto forte a Livorno, e molto a caro 
alla Giunta Comunale. Come già avvenuto 
nelle due loro precedenti edizioni, sarebbe 

presente la stampa, la vice sindaco e cen-
tinaia di genitori a vedere i loro figli. Tutto 
questo ci porterà pubblicità indotta sui gior-
nali nei giorni precedenti alla manifestazio-
ne e ci permetterà di offrire una cosa nuova 
che non ha nessuno in Italia.

-Borghetti e Raiano terranno due conferen-
ze: in una parleranno del progetto contro le 
ludopatie svolto nelle scuole elementari e 
nell’altra dei campionati mondiali di scacchi 
e dama.

-Borghetti terrà una sfida di dama bendato 
contro un certo numeri di avversari.
-Borghetti e Raiano saranno alla Sala Piag-
gione dei Grani a giocare a Dama e Scacchi 
con chiunque volesse cimentarsi nella sfida 
contro di loro.
-Conferenza sul gioco degli scacchi di Mi-
chele Borghetti presentando un suo libro.

Torna
all’indice
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Simbiosi tra Città e Fiera: 
GRAZIE LIVORNO!

Il LabroniCon e la nostra associazione La-
broniCon Factory, sono nate con l’intento di 
portare in primo piano a Livorno la “cultura 
nerd”, renderla fruibile e accessibile a tutti fa-
cendola apprezzare da più persone possibili.

Questo è possibile creando una sinergia tra 
Città (imprese, cittadini, Comune) e Fiera. 
Crescere insieme l’una col sostegno dell’al-
tro; un po’ come è successo a Lucca con il 
celebre Lucca Comics.
Stiamo entrando sempre più nel tessuto livor-

nese, coinvolgendo realtà storiche e nuove 
come Centro del Fumetto, il FI-PI-LI Hor-
ror Festival e la Ruzzoteca. Diverse sono le 
eccellenze livornesi passate dalla nostra fiera 
Dario Moccia, Federico Frusciante, Giusy 
Anzovino, che da noi ha presentato il suo Li-
vornopoli, una goliardica versione labronica 
del “Monopoli” e Daniele Caluri e Emiliani 
Pagani, celebri e dissacranti fumettisti livor-
nesi autori di “Don Zauker” e “Nirvana”.

MA NON CI BASTA!
Da qui nasce il progetto “Grazie Livorno”, un 
progetto volto a dare più visibilità alla fiera, 
ma al tempo stesso anche alle attività livorne-
si che hanno deciso di darci una mano!

Ad una cifra simbolica, l’esercente livornese 
riceverà:
1.	 Un adesivo da applicare alla propria ve-

trina contente un QR Code che, se scan-
nerizzato, porterà ad una sezione del 
sito contenente le news della fiera e il 
programma.

2.	 Il logo dell’attività sarà aggiunto alla pa-
gina “Grazie Livorno” che promuovere-
mo su tutti i canali social per garantire la 
giusta visibilità a tutti i nostri sostenitori.

3.	 Durante il LabroniCon (12-13 maggio), 
esporremmo  all’ingresso un pannello 
con tutti i loghi dei sostenitori del pro-
getto “Grazie Livorno”.

4.	 Tutto bello, ma dove trovo i negozi con 
l’adesivo? Sulla mappa che pubblichere-
mo appena cominceremo a ricevere i pri-
mi consensi dalle attività cittadine.

Periodicamente aggiorneremo la pagina 
“Grazie Livorno” e la “Mappa” con i nuovi 
loghi delle attività sostenitrici. 

Di seguito un esempio con gli sponsor e i 
sostenitori della scorsa edizione.

Precisiamo che è solo dimostrativo in 
quanto il progetto parte da Gennaio di
quest’anno. Puntiamo a “piantare”
almeno 200 bandiere pirata in Città.

Cliccate sulle immagini per visualizzare la gif animata
Torna

all’indice
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Progetto
”Grazie Livorno”

Cliccate sulla mappa
per accedere alla versione 
interatitva e aggiornata.

Torna
all’indice

https://www.google.com/maps/d/embed?mid=1OQL_RVHU-gSTkBt2TdKq2OoFLmfkgDLc


10

Il Biglietto
 I numeri della Fiera sono stati pesantemen-
te influenzati  dall’alluvione che ha colpito 
Livorno il 9-10 Settembre 2017, proprio nei 
giorni della Seconda Edizione della Fiera. 
Quest’anno si terrà a Maggio ci aspettiamo 
un numero di ingressi assai più elevato, tan-
to da far stampare circa 10.000 biglietti in 
prestampa-massiva.
Saranno divisi in:
- Biglietti gratuiti per i bambini sotto gli 11
- Biglietti giornalieri da 5€
- Abbonanento per entrambi i giorni di fiera 
da 8 €.
Al netto dell’IVA, tutti gli incassi serviranno 
a finanziare la prossima edizione della Fiera.
Tramite una convezione con Erasmo Edizio-
ne e L’Acquario di Livorno, il biglietto della 
fiera garantirà uno sconto rispettivamente 
sui libri e sull’ingresso.

Ringraziamo chi ci ha 
aiutato a realizzare in 
questi anni il LabroniCon

Siamo, inoltre, in contatto con Coca-Cola 
HBC Italia per la promozione in fiera della 
bevanda “Monster”.

www.pasticceriacristiani.it

Torna
all’indice
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Area food
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Le aree tematiche per l’edizione 2018
- Piano inferiore- 

Area artigiani

Area artigiani Gioco di Ruolo dal Vivo

Area animazione/gioco “pirata”

Area mercato

Area games - vendita e demo

Ingresso
Biglietteria

All’area superiore

Torna
all’indice
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Le aree tematiche per l’edizione 2018
- Piano superiore - 

Escape Room “Brain in a Cage”

Area associazioni / Area mercato

Area rievocazione storica

Area eventiArea Gioco di Ruolo

Nuova area!

?
Torna

all’indice



INFORMAZIONI
labronicon.net

labronicon@gmail.com

LabroniCon Factory


